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ประวตัิกำรศึกษำ 
 ปรญิญำเอก 
 ครุศำสตรดุษฎีบัณฑิต (เทคโนโลยีและสื่อสำรกำรศึกษำ)  
 จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย (ก ำลังศึกษำคำดว่ำจะจบ 2559) 
 
 ปรญิญำโท 
 ครุศำสตรมหำบัณฑิต (โสตทัศนศึกษำ)  
 จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย (2550) 
 
 ปรญิญำตร ี
 ครุศำสตรบัณฑิต (ประถมศึกษำ) 
 จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย (2548) 
 
หนำ้ที่รบัผดิชอบ 
 - อำจำรย์ประจ ำสำขำวิชำกำรประถมศึกษำ 
 
 



 

 

ควำมเชีย่วชำญ 
 - กำรออกแบบสื่อและเทคโนโลยีกำรศึกษำกำรสอนคอมพิวเตอร์กำรสอนวิชำคณิตศำสตร์และวิทยำศำสตร์ส ำหรับครู
ประถมศึกษำ 
 
 
ผลงำนทำงวชิำกำร (เชน่งำนวจิยั บทควำม ต ำรำ) 
 บทควำม 
 - ผลของรูปแบบกำรใช้ผลป้อนกลับในเกมมัลติมีเดียเพ่ือกำรศึกษำที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 ที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์แตกต่ำงกันลงตีพิมพ์ในวำรสำรครุศำสตร์จุฬำฯฉบับที่ 3 เดือน
ม.ีค. – ม.ิย. พ.ศ. 2551 
 - 4M & KM for E-learning ลงตีพิมพ์ใน National E-Learning Conference: Enhance the quality of E-
Learning เดือนสิงหำคมพ.ศ. 2553 
 - Problem-Based educational game become student – centered learning environment ลงตีพิมพ์ใน 
Proceedings of the IADIS International Conference Texas U.S.A. เดือนตุลำคมพ.ศ. 2556 
 
 งำนวิจยั 
 - โครงกำรกำรสังเครำะห์สื่อเทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อกำรเรียนภำษำอังกฤษในระดับประถมศึกษำ (ก ำลังด ำเนินกำรคำดว่ำ
จะเสร็จ 31 มีนำคม 2559) 
 - ผลของกำรเข้ำถึงหนังสือและกิจกรรมส่งเสริมกำรอ่ำนต่อทักษะในด้ำนต่ำงๆและผลกำรเรียนในเด็กประถมในจังหวัดน่ำน 
(วิจัยร่วมกับคณะประชำกรศำสตร์ปี 2558 – 2660) 
 - กำรสังเครำะห์รูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ชุมชนโดยใช้กำรวิจัยเป็นฐำนเพื่อกำรขับเคลื่อนนโยบำยกำรศึกษำจำกล่ำงสู่บน 
(ก ำลังด ำเนินกำรคำดว่ำจะเสร็จธันวำคม 2559) 
 
 หนงัสอืและต ำรำ 
 - หนังสือชุดบอร์ดส ำเร็จและสื่อกำรสอนมำตรำกบกดและกน (อยู่ระหว่ำงกำรด ำเนินกำรตีพิมพ์กับส ำนักพิมพ์จุฬำฯ) 
 
งำนอืน่ๆ 
 -  
 


